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Zatacznik nr 1

UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy poszczegdlnych polach

oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np.: ,pobieranie*/niepobieranie*” oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwg odpowiedz, pozostawiajgc

prawidlowa. Przyktad: , pobieranie*/niepebieranie™”.

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej,
do ktdrego jest adresowana oferta

Prezydent Miasta Katowice

2. Rodzaj zadania publicznego”

Wspierania i upowszechniania kultury fizycznej

Il. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej ewidencji, adres siedziby, strona

www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

STOWARZYSZENIE SPORTOW ELEKTRONICZNYCH
Zygmunta Noskowskiego 6, 40-697 Katowice
Forma prawna: stowarzyszenie

KRS 0000643710

www.esportsassociation.pl

Y ukasz Trybus, 514593902, lukasz.trybus@esportsassociation.pl

2. Dane osoby upowaznionej do sktadania
wyjasnien dotyczacych oferty (np. imie i
nazwisko, numer telefonu, adres poczty
elektronicznej)

tukasz Trybu$, 514593902, lukasz.trybus@esportsassociation.pl

lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego

Mtodziezowe Mistrzostwa Katowic w Esporcie - 3 edycja

2. Termin realizacji zadania publicznego?

Data
rozpoczecia

2025-10-23

Data
zakonczenia

2025-12-06

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Zadanie jest trzecig edycjg projektu, ktory wynika ze wspotpracy Stowarzyszenia Sportéw Elektronicznych z Miodziezowg Radg
Miasta Katowice i zaktada organizacje turnieju gier komputerowych (esport) dla mtodziezy szkolnej z Katowic. Promocja zadania oraz
organizacja zawodow bedzie realizowana przez Stowarzyszenie Sportéw Elektronicznych. Finaty zawoddéw bedg przeprowadzone w
dniu 24 listopada 2025 roku, podczas Wydarzenia konferencyjnego “OKSE”. Istotg Kongresu jest powigzanie proceséw rozwojowych

w biznesie z sektorem edukacyjnym i administracja, co pozwoli na mozliwie szybkie, a w niektdrych aspektach nawet wyprzedzajgce,

1)

publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).

2)

Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.

Rodzaj zadania zawiera si¢ w zakresie zadanh okre$lonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalno$ci pozytku



reagowanie na dynamiczne zmiany na rynku pracy. Prelekcje i panele tematyczne majg zwigkszyC zainteresowanie mtodych ludzi

branzg IT, nowymi technologiami i mediami, co w konsekwencji ma zwiekszy¢ liczbe specjalistow w systemie gospodarczym.

Poprzedzajgca zawody stacjonarne seria rozgrywek kwalifikacyjnych odbedzie sie online. Finat stacjonarny bedzie pojedynkiem
trzech najlepszych druzyn z miasta Katowice.

Czes$¢ stacjonarng turnieju, nalezy traktowaC jako “Swieto” esportu w Katowicach. Finaty lll edycji Mtodziezowych Mistrzostw|
Katowic w Esporcie odbywaé sie bedg w sgsiedztwie do esportowych i edukacyjnych prelekcji, ktére dodatkowo nadadzg range i
podniosg prestiZ mistrzostw. Wszycy finaliSci otrzymajg pamigtkowe medale, a zwyci€zcy puchar i nagrody rzeczowe. Turniej bedzie

takze transmitowany w internecie, a rozgrywki komentowane przez profesjonalistow.

Zawody zostang przeprowadzone w grze zrécznoSciowej Counter-Strike 2. Wybdr tytutu wynika z checi kontynuacji rywalizacji
zapoczgtkowanej w pierwszej edycji mistrzostw. W obecnym roku szkolnym Miodziezowa Rada Miasta Katowice potwierdzita
aktualno$¢ wynikéw ankiety poprzedzajacej drugg edycje: anonimowy formularz skierowany do uczniéw szkét ponadpodstawowych
w Katowicach zebrat 511 odpowiedzi, z czego ponad 50% wskazato Counter-Strike 2 jako preferowany tytut turniejowy. Warto
podkresli¢, ze Zzaden inny tytut wymieniony w ankiecie nie uzyskat poréwnywalnej liczby gtoséw. Tendencje lokalng potwierdzajg

réwniez trendy Swiatowe.

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Planowany poziom osiggni€cia , . . a 2 _a
Ul . q,g . ¢ Sposéb monitorowania rezultatéow / zrédio
Nazwa rezultatu rezultatéw (wartoS¢ . .. L o g
informacji o osiagnieciu wskaznika
docelowa)
organizacja turnieju 1 komunikat koncowy

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doSwiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie oraz zasob6w, ktére bedd
wykorzystane w realizacji zadania
Stowarzyszenie Sportdw Elektronicznych postugujgce sie réwniez nazwg w jezyku angielskim: Esports Association Polska,

w skrdcie ESA — jest ogdlnopolskg organizacjg non profit. Jednym z najwazniejszych celéw naszego ngo jest promocja
Polski na arenie miedzynarodowej poprzez dziatania w Swiecie esportu oraz Swiadomy i zréwnowazony rozwoj wszystkich

jego dyscyplin.

Nadrzednym celem ESA jest profesjonalizacja polskiej sceny sportéw elektronicznych poprzez:
e edukacje i profilaktyke zdrowotng w obszarze sportéw elektronicznych oraz branz pokrewnych (gamedey, IT, nowe media),
e usystematyzowanie procesow treningowych i wspotzawodnictwa, w rozgrywkach krajowych i miedzynarodowych,
e profesjonalizacje organizacji esportowych,
e wspotprace z administracjg rzgdowg i samorzgdowg, sektorem prywatnym oraz reprezentowanie kraju w strukturach

miedzynarodowych.

Stowarzyszenie Sportéw Elektronicznych posiada w swoim portfolio organizacje licznych turniejow i rozgrywek w gry
komputerowe. Kilka z projektéw tego typu realizowanych przez ESA
e Ministerstwo Spraw Zagranicznych: Esportovnia - transgraniczny turniej polsko-czeski organizowany od 4 lat,
® GGTech: University Esports Edu - organizowana juz od 7 lat ogdlnopolska liga dla studentdw uczelni wyZszych,

e Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji: Turniej w ramach ErasmusDays - rozgrywki promujgce Erasmus i FRSE,




Kluczowe partnerstwa:

Urzgd Marszatkowski Wojewddztwa Slaskiego: Puchar NDE na Stadionie Slqskim - turniej wytaniajgcy reprezentacje polski
na V4 Future Sports Festival w Budapeszcie,

Akademicki Zwigzek Sportowy: Integracyjne Mistrzostwa Polski AZS w e-sporcie - zawody dla studentéw Z
niepetnosprawnosciami,

TEB Edukacja: Szkolna Liga Esportowa TEB - liga dla uczniéw ponad 40 technikéw z catej Polski,

Urzgd Miasta Katowice: Esportowy Turniej w V LO - turniej szkolny,

Urzgd Miasta Sosnowiec: Puchar IX LO Sosnowiec - turniej szkolny,

Urzgd Gminy Koto: Wiosenny Turniej w Kole - turniej szkolny.

Polski Komitet Olimpijski - jako Stowarzyszenie Sportéw Elektronicznych przewodzimy Polskiemu Zwigzku Esportu, ktéry od
marca 2023 roku wchodzi w sktad Polskiego Komitetu Olimpijskiego.
International E-sports Federation - Dzieki rekomendacji uzyskanej od Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego
uzyskaliS§my status petnoprawnego cztonka najwigkszej miedzynarodowej federacji esportowej, ktéra obecnie zrzesza ponad
100 czlonkéw z catego Swiata. Wniosek ESA o uzyskanie petnoprawnego cztonkostwa (jako jedyny) uzyskat poparcie
wszystkich cztonkéw miedzynarodowej federacji.

Esports Europe - JesteSmy jednym (obok 22 innych federacji, w tym z Niemiec czy Belgii) cztonkiem zatozycielem
Europejskiej Federacji Esportowej. Jest to najwieksza kontynentalna federacja esportowa.

Esports V4 - Wraz z przedstawicielami NGO krajow Grupy Wyszehradzkiej realizujemy zatoZenia formalnego porozumienia.
University Esports Masters - Od 2018 roku - gdzie zwyciezca AZS EDU ESPORTS (ogdlnopolska liga akademicka organizowana
przez ESA) corocznie walczy o miano najlepszej druzyny akademickiej w Europie ze studenckimi reprezentacjami z ponad 12|
krajow Starego Kontynentu.
Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego - Wspodtpraca z Ministerstwem Kultury i Dziedzictwa Narodowego to
sytuacja bez precedensu w branzy sportéw elektronicznych. Jako jedyny podmiot z naszego sektora otrzymaliSmy
finansowanie dziatan w ramach programu ,Sektoréw Kreatywnych”, zadanie: ,Kompleksowy rozwdj polskiej branzy
esportowej — edukacja, profesjonalizacja i promocja miedzynarodowa”.

Narodowa Druzyna Esportu - projektem strategicznym Zwigzku jest prowadzenie Narodowej Druzyny Esportu. W 2019 roku
Kancelaria Prezydenta RP powierzyta nam kontynuowanie i dalsze zarzgdzanie projektem NDE. Formalnie wytaniamy tym|
samym najlepszych zawodnikdéw w esporcie na poziomie mtodziezowym oraz senioréw. W 2022 roku polska reprezentacja
zajeta | miejsce w dyscyplinie CS:GO na MS IESF w Bali.

POLADA - Wspotpraca z Polskg Agencjg Antydopingowg ma otworzyé droge do wdroZenia podobnych rozwigzan prawnych
oraz polityki, jakie funkcjonujg juz w ramach Swiatowego Programu Antydopingowego. Wspétpraca rozpoczeta sie od
dziatah profilaktycznych i edukacyjnych, w celu dalszej profesjonalizacji polskiego esportu.

Akademicki Zwigzek Sportowy - AZS ma wieloletnie doSwiadczenie w zakresie rozwoju miodzieZowego sportu, z czego W
ramach strategicznego porozumienia ESA chce korzystaC — przede wszystkim w zakresie profilaktyki zdrowotnej oraz
rywalizacji w duchu fair-play; szczegdlnie w zwigzku z wszechobecnym w XXI wieku siedzgcym trybem Zycia oraZ

wykluczeniem spotecznym.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego



. Wartos$¢ . Z innych
Lp. Rodzaj kosztu PLN Z dotacji srodet
1. obstuga techniczna zawodow 4500
nagrody (e)sportowe dla uczestnikéw
2. . 500
(puchar i medale)
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 4500 4000 500

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(-my), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalno$ci pozytku publicznego

oferenta(-téw);

2) pobieranie Swiadczen pienieznych bedzie sie odbywaC wytgcznie w ramach prowadzonej odptatnej dziatalno$ci pozytku

publicznego;

3) oferent* / oferemci* skiadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategatj8}* z optacaniem nalezno$ci z tytutu

zobowigzah podatkowych;

4) oferent* / oferemei* sktadajgcy niniejszg oferte nie zalega(-jg)* / zategat-ig}* z optacaniem nalezno$ci z tytutu skfadek na

ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sgdowym* / immawiaSciwgewidencig™;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych osobowych,
a takze wprowadzaniem ich do systemdéw informatycznych, osoby, ktérych dotyczg te dane, zlozyly stosowne

oS$wiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.

(podpis osoby upowaznionej lub podpisy
0s6b upowaznionych do sktadania o$Swiadczen
woli w imieniu oferentéow)

Podpisano przez/ Signed by:
tukasz Rafat

Trybus

Data/ Date: 09.10.2025 19:40

mSzafir
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